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 . קישורים להרצאות:1
https://www.youtube.com/watch?v=vhrt56jTWoE 

https://www.youtube.com/watch?v=4__2OygGmTE 

https://www.youtube.com/watch?v=OPxqjoAkGX0 
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 :שיטה

 שאנשים בטוח אוהבים.שלב הרעיון: למצוא רעיון  .1

 שלב הביצוע: לבנות את המשחק במהירות ובזול. .2

 שלב הרווח: לדעת להרוויח מן המשחק אפילו אם הוא ניתן להורדה בחינם. .3

 

 איך מוצאים רעיונות שאנשים בטוח אוהבים?

 

 עסק ריווחי:

 יכולת לייצר תהליך בר שיכפול המייצר כסף.

 כסף. Xמוצר מייצר 

 הוא אין סופי( אז: Yפעמים ) Yאם נשכפל את המוצר 

 .Yכפול  Xהכסף שייוצר הוא 

 לתהליך הנ"ל קוראים שיטה.

 

 מה דרוש כדי לעשות משחק?

 רעיון, ביצוע, מוניטיזציה.

 

 השלבים: 3שיטת 

 מוצאים רעיונות טובים. .1

 מפתחים את המשחק בזול. .2

 מרוויחים מן המשחק אפילו אם ניתן להורדה בחינם. .3

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=vhrt56jTWoE
https://www.youtube.com/watch?v=4__2OygGmTE
https://www.youtube.com/watch?v=OPxqjoAkGX0


 
 

 
 

 

 לאפליקציות ומשחקים עולה על ההיצע הקייםהביקוש 
 

  



 . אנשים רגילים מרוויחים בגדול2

 

 

 
 

 



 

 Appleהחנות של . 3
 החנות בנויה בצורה כזו שקודם מסתכלים על הקנקן ורק אח"כ על מה שבתוכו.

 שמורידים משחק רואים אייקון, תמונות והסברים:

 

 

  



 רעיון. 4

 
 

  .top 100ולראות מה נמצא ב   APPLEכלומר להסתכל בחנות של 

 
 תראה מה עובד ותעתיק אותו ותשפר אותו.

 

 
 אנגרי בירדס הדגולים העתיקו את המשחק:

 
 



 

 

 
 

כאשר מעתיקים ומשדרגים משהו שאנשים בטוח אוהבים קשה מאוד 

 לא להצליח.

  



 יצהמשחקי ר –משחקיות פשוטה 

 

 
 

 
 

 



 
 

 

 ביצוע. 5

 
 

 

 מחיר:

 ₪ 14000קורס פיתוח אפליקציות הוא לפחות מחיר 

 



ידע

 

 זמן

 

 הכנפיים של אלי

 



 
 

 

 

 
 

 פיתוח זול = סיכון מינימאלי



 

 
 

 

  



 משחקי ריצה

 

 . מציאת עובדים6

 

 

 



 
 

 אתרים למציאת עובדים

 

 

 התהליך הוא סופר פשוט:



 

 



 

 



 

 
 

כאשר עובדים עם אנשים בחו"ל אתם לא מחויבים להם 

 מבחינת ביטוח לאומי, פיצויים וחופשות.
 כאשר אתם מחפשים משהו שבנה לכם את המשחק תעשו זאת לאט.

 אם ראיתם שאתם לא מסתדרים פטרו אותו מהר.

 

 

Quick to file, slow to hire 
 

בגלל שאשים חיים מהאתרי הללו ובגלל שניתן דרג כל עובד לאחר סיום 

השקיע היא הרבה יותר ההתקשרות אתם תראו שהנכונות שלהם ל

 גבוהה מכל מפתח ישראלי, מבלי להכליל כמובן.



 
 

 דולר,[ מכרתי אותה מסביב לעולם! 190עלום שכפול 

 

 550+200: דולר 750סה"כ השקעה של 

 
 מאז אני עושה את זה עם כול השחקים שלי. זה מאפשר לי:

 לבנות משחקם מהר יותר, לשכפל הצלחות ולמנף הכנסות גבוהה יותר.

 

7 .Skinning – מונח מקצועי לשכפול משחק 

)הורדת העור,  skinningהמונח המקצועי לשכפול משחק הוא 

 העור זה העיצוב(.
 שכפול משחק הכור העיראקי: .1

 שימוש חוזר באלמנטים. דולר, שינוי תמונה, שם אייקון ורקע. 50עלות שיכפול 



 

 

 מלא:  skinningשכפול  .2

 

 של המשחק נשאר אותו דבר אך הכול שונה מבחינת אייקונים ורקע וכו'. עהמנו

 

 השיטה מורידה באופן דראסטי את עלויות הפיתוח.

 :runnerמשחקי 

 



 דולר, משחק שני יעלה עלות העיצוב. 700משחק ראשון יעלה 

 

 

 

 

 והכי חשוב אתה יכול לומר בגאווה שאתה עובד במקצוע הכי טוב בעולם!

 משחקים.אתה בונה 

ואחרי שהם אומרים לי שכדאי לי להוריד את המשחק, לספר להם שאני עשיתי אותו, תדמיים שבניתי 

 משחק ועכשיו מאות אלי אנשים בארץ ובעולם משחקים עם מה שעשיתי.

 זאת הרגשה נהדרת שכול אחד היה רותה הרגיש:

 הצלחה

 בניית אפליקציות זה תחום שכל אחד ואחד יכול להיכנס אליו.

 בניגוד למה שחשבת עכשיו ראית איך אפשר.

 

  



 סיכום:

 משתמשים בתכנתים מחו"ל. .1

 מעצבים את אותו שחק מחדש. .2

 

 . רווח8

 עובדות:

 

  



 

 



אני מדבר על משחק חינמי  runnerכאשר אני מדבר על משחק 

 שמייצר כסף מפרסומות.

 

 פרסומות בחברה אחת:

 

 פרסומות בחברה שנייה:

 

 

 

  



 

 לא  משדרגים אלה אם כן עושים משחק חדש.בדר"כ 

 

 

 



 

 

 

  



 קצב הצמיחה של אפליקציות הוא מאות אחוזים בשנה:

 

 

 



 

משך הזמן שאנשים מבלים בתוך אפליקציות עקף את משך הזמ שאנשים מבלים באינטרנט )תכלת מול 

 ירוק(.

 



 

 מיליון דולר. 600מיליון דולר, שווי החברה  2.4המשחק מייצר ביום 

 

in app purchase 



 

Top grossing – .משחקים הכי רווחיים, מייצרם הכי הרבה כסף 

 

 

 

 



 

 

 

 

  



 . פרסומות9

 

 

 

 אפשרות נוספת היא הוספת כפתור לאפליקציה:



 

 

 אתרים לשילוב פרסומות

Google Admob, Chartboost, Tapjoy ,iAd, Revmob, http://www.mopub.com 

 



 

 

 

 המפתח עושה זאת

 צריך לפתוח חשבון בחברות הללו ולתת את שם המשתמש והסיסמא למפתח.

  



 מודלים אפשריים נוספים

 

 

 כלי עבודה

 

 



 

 

  



 הערות ורישומים 10
 

 


